
ダンスギャモン 
 

ニコ生バックギャモンクラブで生まれたバリアント、「ダンスギャモン」がフェスティバルに登場！ 

 

☆ルール 

 相手の駒をダンスさせたら勝ちとなります。 

 オンザバーの駒をエンターできなければ負けとなります。 

複数オンザバーの場合、すべての駒をエンターしなければなりません。1 枚でもエンターできな

かった場合(バーに 1枚でも残った場合)は負けです。 

 オンザバーではないが使用できる目がない場合(前に進みすぎて大きい目が使えない場合

など)は負けになりません。 

 エンターできなかった駒の枚数によって得点が変わります。 

 1枚バーに残った場合＝シングル勝ち(1点) 

 2枚バーに残った場合＝ギャモン勝ち(2点) 

 3枚以上バーに残った場合＝バックギャモン勝ち(3点) 

 キューブありです。 

 クロックはありません。 

 クロフォードありです。 

 ノーコンタクトになった場合は「引き分け再試合」です。キューブもリセットされます。 

 

☆マッチ形式 

 8人 3ポイントの KO トーナメント。1人最大 3試合。 

 1回戦の前に、1ポイントマッチの練習試合ができます。 

 

☆ニコ生中継席 

 1 回戦、準決勝のうち 1 試合と決勝戦につきましては「ニコ生中継席」で行い、その模様をリアル

タイムで中継します。 

 「ニコ生中継席」では、ダイスアプリによる電子サイコロを使用する場合があります。 

 放送者の声が聞こえることがあります。 

 

中継サイト ： http://com.nicovideo.jp/community/co1215344 

 

企画 ニコ生バックギャモンクラブ 


